
コンピュータを着るって何？

工学系の大学での経験を生かしスポーツから科学

まで幅広い範囲を扱えるジャーナリストを目指して

修行中のサイ子さんが，出身研究室の博士課程に残っ

て研究を続けている先輩のアイさんを訪ねました．

アイ やあサイ子さん，お久しぶり．ジャーナリスト

修行は順調かい？

サイ アイ先輩，ご無沙汰しています．今日は鈴鹿の

時間耐久ロードレースを取材して，気になっ

たことが知りたくて伺ったのですが．

アイ そういえば，今年の 耐はインターネット上

でのライブストリーミングやレース場での無線

アクセスなどが話題になっていたよね．

サイ ええ，中でもあるチームがウェアラブルコン

ピュータを使ったピット作業の支援をしていた

らしいのですが ，ウェアラブルコンピューティ

ングって何ですか？

アイ 直訳すると着用 装着コンピューティングで，常

時身に付けることを目指したコンピュータの利

用形態の総称かな．外見的には表示装置として

ヘッドマウントディスプレイ（ ）を顔の周

りに装着していることが多いね．

サイ 携帯電話や ，もっと極端にはノート を

持ち歩いていてモバイルしている人はたくさん

いると思うんですが，それと何が違うんですか？

アイ ひとつは，計算機本体や入力デバイスや表示

装置を身に付けてしまうので，一般的なモバイ

ル機器とは違ってハンズフリー，つまり両手が

空いている状況にしやすいことが言えるね．も

うひとつはいつでも電源が で使える状態に

あるので，ふと立ち止まったりしたときにとっ

さに操作ができることかな．しかもモバイル機

器と違ってポケットなどから取り出さなくても

「そこに情報がある」わけだね ．

サイ 身に付けることによって計算機を意識しなくて

よくなるわけですね．

アイ そうだね，情報にアクセスする機能が自分の

体の一部になってコンピュータを「使う」とい

う意識から開放されるのが理想的だよね．しか

も高速無線ネットワークを前提にすれば，コン

ピュータ自身を身に付けなくても入出力のイン

タフェースだけを身に付ければ良いわけだ．そ

の意味では，ウェアラブルというのは

や などと

親和性の高い概念だね．

サイ 最近，ユビキタスということばもよく聞きます

が，ユビキタスとウェアラブルとはどういう関

係なんですか？

アイ ユビキタスは 年に が提唱した

概念で，もともとはコンピュータが小型で安価

になることで実世界のどこにでもある状態にな

り，人々がその存在を意識しない透明な存在に

なるというビジョンなんだよ ．よく言われて

いるような「どこでもコンピュータを使う」と

いうのはユビキタスの本質とはちょっと外れて

いるんだよね．コンピュータの存在を意識させ

ないという意味では，ウェアラブルコンピュー

ティングの目指すところはユビキタスと同じと

言えるだろうね．近眼の人がメガネをかけるこ

とで自分の視覚能力を拡張するように，透明な

存在のコンピュータが人々の様々な能力・活動

を拡張する支援をするんだ．

サイ なるほど，しかし未来のお話だけではなく現実

のお話も伺いたいのですが．メガネのお話をさ

れてましたが，ウェアラブル関係の人たちって

変なメガネみたいなものを着けた上にいろいろ

ごてごてとぶら下げていますよね．実際，日常

的に使えるものなのでしょうか？

アイ うっ．．．痛いところを突くね．現状では実働

システム，研究用の試作システム共に見た目ヘ

ビーな感じになるね．研究者たちはノート

を腰に装着したりバックパックで背負ったりし



ているけれども，バッテリが 日もつわけではな

い．装着デバイスを接続するケーブルが服の中

を這い回ったりと現時点でのウェアラブルの実

践がそこそこ大変なのは事実だね．ただ，衣服

の繊維に回路やケーブルを埋め込んだり，繊維

に発電機能を持たせる研究もされているんだ ．

サイ メガネ ではなくて については？

アイ 付加情報を提示するようなものでは，まさにメ

ガネのフレームに後付けするものやレンズに組

み込んだタイプのものがあるね ．その他に目

の前にディスプレイが見えるように頭や首にマ

ウントするタイプのものも販売されたり 試作

されたり しているね．こういうタイプのもの

は解像度と画角を大きくして提示する情報量を

増やすと顔面の提示ユニットが大きくなるので

ファッション性とのトレードオフになりがちだ

ね．現実空間の映像に 画像を重畳する拡張

現実感にはユーザの視点映像をカメラで取り込

んで処理してから提示するために，顔面を覆う

ようなタイプのもの がよく使われるね．

サイ をいつでも見られるユビキタス情報ビ

ューアと考えれば， をそのまま表示するの

ではなくてあぷりに適した提示インタフェース

が必要ですね．でも入力はどうするんですか？

キーボードなんか持ち歩きたくないですよね．

アイ そうだね．押えるボタンの組み合わせで片手で

も文字入力とマウス操作ができるデバイス が

売られているけど，普段はフリーハンドで，入

力したいときは歩きながらでもできるのが理想

だよね．指でタップする動作を検出するもの

をはじめとして指の動作を入力操作に対応付け

る研究 が盛んに行われているんだよ．

サイ 人間の能力や活動を拡張するというお話があり

ましたけど，どういうことに使えるんですか？

アイ 業務支援のアプリケーションとしては，鈴鹿

の 耐でのピット作業支援でもそうだけれども，

両手が塞がっていても情報提示が必要な場面で

は有効だね．実際に航空機の整備士などへの情

報提供には効果を上げているんだ．他に現実空

間を拡張するアプリケーションとは相性が良い．

遺跡のように失われてしまった過去の構造物を

現実空間に重ねて再現される ，と嬉しいよね．

サイ なるほど．

アイ こういった拡張現実によるエンタテインメント

やナビゲーションの他に人の記憶を拡張すると

いう考え方もあるんだ．ウェアラブル拡張現実

アプリケーションでは大抵の場合頭部にビデオ

カメラを装着するけど，その映像を記録してお

けばユーザが「見た」風景・ものを記録できる

んだ．ある人が一生の間に見た映像を記録する

のにどの程度のストレージが必要だと思う？

サイ 人生 年として， 日平均 時間起きている

とすると

アイ ビデオ程度の画質で記録しても高々

もいかないんだよ．そうすると，一生分を記録

して自分の過去を振り返ったり，なにかものを

忘れたときにそれを再現したりする ことが将

来的には可能になるだろうね．

サイ なるほど，行き着く先には全部まるごと記録し

ておける世界があるんですね．でもね先輩，人

間忘れたいことってあるもんじゃないですか？

アイ
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