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実世界の物体にアノテーションを行うことで実世界物体からの情報提供が可能になる．安価に実世界 物体 ア テ シ ンを行う 実世界物体 ら 情報提供 可能 なる 安価
アノテーションを行う手法としてビジュアルマーカを用いることでアノテーションが可能であるがアノテ ションを行う手法としてビジュアルマ カを用いることでアノテ ションが可能であるが,
白黒パターンのマーカを実世界物体には付与したくない白黒パターンのマーカを実世界物体には付与したくない．
そこで環境に影響がなく安価なアノテ シ ンを行うそこで環境に影響がなく安価なアノテーションを行う．
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人 は見えな 赤外光を ズ周辺より照射人には見えない赤外光をレンズ周辺より照射し，
反射赤外光成分を抽出して不可視マーカを検出反射赤外光成分を抽出して不可視マ カを検出

効果：景観を損ねることなく効果：景観を損ねることなく効果：景観を損ねることなく効果：景観を損ねることなく
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どんな内容なんだろう？
CMOS Sensor & Processor Boards

どんな内容なんだろう？
どこでやってるのだろう？CMOS Sensor & Processor Boards

ObjectCam2
どこでやってるのだろう？

レンズ周辺に赤外LEDを配置
ObjectCam2

レンズ周辺に赤外LEDを配置
90f のCMOSセンサを使用90fpsのCMOSセンサを使用
LEDの点滅をコントロールし
点灯時と消灯時の画像を取得 撮影点灯時と消灯時の画像を取得
1台で不可視マーカを検出1台で不可視マ カを検出

チラシを見るだけ出
IR LEDs

チラシを見るだけ出
を関連情報を表示

USB2 0

IR LEDs を関連情報を表示
USB2.0
Interface

カラー画像

二値化

赤外LED消灯時赤外LED消灯時

マーカに対応付けら
れた情報を提示

差分画像

領域切り出し＋認識
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領域切り出し＋認識

赤外LED点灯時赤外LED点灯時

カラー＋赤外反射画像

マーカ認識カ認識


